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Kevin J. Ponce García 

Diseñador de Tecnología de Software e IoT (Internet 

de las Cosas) y empresario puertorriqueño. 

 

Nacido el 27 de septiembre de 1994 en Manatí, 

Puerto Rico, hijo de los puertorriqueños José Ponce 

Benítez y Minerva García Cruz, ingresó a la 

Universidad de Puerto Rico en Arecibo en 2012, 

donde obtuvo su Licenciatura en Ciencias de la 

Computación. Durante sus años universitarios se 

interesó en la robótica, lo que lo llevó a desarrollar 2 

proyectos de investigación en este campo. La experiencia que ganó con la robótica y la 

programación despertó su interés por la combinación de estos dos campos, lo que a su vez 

despertó su curiosidad por la tecnología IoT (Internet de las Cosas). 

 

En 2018, participó en el Hackathon Smart City, ganando el primer lugar y conociendo al 

cofundador de Engine-4, Luis Armando Torres. Después de este evento, el Sr. Torres se 

convirtió en mentor, brindándole al Sr. Ponce oportunidades únicas para participar y colaborar en 

varios proyectos relacionados con el desarrollo de software y dispositivos IoT. Entre los 

proyectos notables en los que ha contribuido se encuentran Reef3D, destinado a restaurar los 

arrecifes de coral en Puerto Rico; FarmBot, un proyecto de jardín doméstico destinado a educar a 

estudiantes y profesores sobre agricultura inteligente, con planes para desarrollar un curso para 

las escuelas públicas de Puerto Rico; y AgroBrain, un contenedor de agricultura inteligente 

enfocado en investigación y el desarrollo y a su vez disenado para medir los niveles de estrés de 

los vegetales que crecenscan en su interior. 

 

Actualmente, colabora con el Sr. Torres, compartiendo una visión para mejorar el conocimiento 

tecnológico e innovador de los jóvenes puertorriqueños. Más allá de esto, su ambición es 

establecer su propia empresa enfocada en el desarrollo de tecnología IoT, con el objetivo de crear 

impactos sociales y ecológicos, y proporcionar oportunidades para que otros innoven y 

desarrollen tecnología que beneficie. 

humanity and the environment. 

 

 
 
 


